
2025年大阪・関西万博キャラクターデザイン
最終候補作品に関する意見募集レポート

意見募集期間 2022年3月2日(水)14時~10日(木)17時
意見募集件数 40,704件

(内訳)意見募集サイト 23,263件
ツイッター 17,432件
ハガキ 9件

※ツイッターの件数は以下4種類のハッシュタグのツイートより算出
「#大阪・関西万博キャラ公募」
「#大阪・関西万博公式キャラクター候補A」
「#大阪・関西万博公式キャラクター候補B」
「#大阪・関西万博公式キャラクター候補C」



★制作意図
何だ?ヘンテコな生きもの。気になって、描きたくなって、描いてみたら簡単に描けちゃった♪小さい子供たちには少し難しいメッセージ。
描きやすくて、おぼえやすいシンプルキャラクターに興味を持つところから、大阪・関西万博を、そこに込められたメッセージを知るきっ
かけに。そしてキャラクターと一緒に大阪・関西万博を大好きになって欲しい。

特徴
ちょっぴりむかしのEXPO’70の会場で、地球人（大阪のオバちゃん）からもらった一個の「アメちゃん」。その「アメちゃん文化」に感
動して関西に暮らすことにしました。「年齢」・・・内緒（人間の年齢ではまだ10代）「ライフワーク」・・・お気に入りの青いバッグの
「アメちゃん」で友達を増やすこと！※キャラクターの設定や行動からも個と個の繋がり、大阪・関西らしさを感じてもらいたい。

ロゴマークとの関係性
『ロゴマークの擬人化』・ロゴマークからキャラクター、キャラクターからロゴマークを思い浮かべるデザイン。（上半分のシルエット、配色
を合わせる）・マスコットキャラクターのたくさんの友達の輪が広がり、ロゴマークの形になるイメージ。
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候補A サマリ

★意見のまとめ

・テーマ「いのち輝く未来社会のデザイン」が表現されているとの回答が、コンセプト 「未来社会の実験場」が表現されているとの回答の約2倍。
この作品を見て感じとったキーワードに関しては、「日本らしさ、大阪、関西らしさを発信する」と答えた方が50％を占めた。
どの審査観点を満たしているかについては、「世界中の多くの人から親しまれ、愛されるものであるか」が最も多かった。
この作品の感想では、「親しみを感じる」、「ユーモアがある、おもしろい」に意見が多かった。

・ポジティブ：ロゴマークと統一感があるし、大阪らしさもあるけど、新しくもありレトロな感じもあり、とても可愛くて良いと思いました。
ネガティブ：凡庸で中途半端な印象を受ける。テーマ及びコンセプトが全く表現されていないと感じる。

・大阪のおばちゃんを想起させるとの意見が多かった。
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候補A 回答者属性 性別・年齢構成

23%

62%

15%

男性 女性 その他、未選択

37%

28%

20%

23%

30%

29%

42%

1%

54%

62%

74%

72%

64%

67%

52%

4%

9%

9%

5%

5%

5%

4%

6%

95%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

0～9歳

10～19歳

20～29歳

30～39歳

40～49歳

50～59歳

60歳以上

未選択/未回答

男性 女性 その他、未選択
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候補A アンケート回答

Q1 大阪･関西万博のテーマ「いのち輝く未来社会のデザイン」、コンセプト 「未来社会の実験場」が表現されていると感じましたか？

54%

29%

ḎᴻḦᶍᵆᵣᶍᶀ ᵮ ᶍḏ᷾ᶹḻᵇᵫᶧᵮ ᵴᶫᶅᵣᶪ

᷈ḻḃḟḐᶍᴂ ᶍ ᵇᵫᶧᵮ ᵴᶫᶅᵣᶪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補A アンケート回答

Q2 この作品を見て、以下のキーワード（大阪・関西万博で伝えたいこと）を感じましたか?

31%

34%

18%

50%

25%

ᵴᶝᵵᶝᶉ (╗ ᶑᶇ )ɭᵫ ᵮ

ᶇ ᵫ ᵫᶩᴲ ᵫ ᶝᶫᶪ

ᵫ ᵸᶪᵲᶇᶆᴲ סּ ᶉ ᵫ ᶩ ᵴᶫᶪ

ᶨᵶᵴᴲ ᴴ ᶨᵶᵴᶱ ᵸᶪ

ᶝᶆᶊᶉᵣᶷḟḵᴻḉᶊ ᵸᶪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補A アンケート回答

Q3 この作品を見て以下のポイント（審査観点）を満たしていると感じましたか？

54%

28%

44%

47%

39%

ᶍ ᵮᶍ ᵪᶨ ᵶᶝᶫᴲ₲ᵴᶫᶪᶡᶍᶆᵡᶪᵪ

2025 ᴴ ᶍḎᴻḦᴴḩḋḃᴻḀᶱᶇᶨᵧᴲ ᶗᶍ

ᶱ ᵷᶪᵪ

ḏ᷾ᶹḻᶇᵶᶅ ᶫᴲ ·ᶉḩḏᶸᶷᶣ ᶆ ᵮ סּ ᵪ

᷂ḫḱ᷄ḇᴻḏ᷾ᶹḻᶇᵶᶅᶍᶿḲḀḒḲḎᶸᵫᵡᶪᵪ

ḵ᷉Ḧᴻ᷄ᶍḏ᷾ᶹḻᶣ᷈ḻḃḟḐᶇᶍ ᶣ ᵫᵡᶪᵪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補A アンケート回答

Q4 この作品を見てどう感じられましたか？

21%

23%

24%

55%

44%

5%

18%

ᶝᶆᶊᶞᵾᵲᶇᵫᶉᵣᴲ ᵶᵣ

ᶹḻḙ᷄Ḑᵫᵡᶪ

ᶮᵮᶮᵮ ᵫᵡᶪ

ᵶᶞᶱ ᵷᶪ

ḮᴻḪᶷᵫᵡᶪᴲᵩᶡᵶᶬᵣ

ᵴᶫᶅᵣᶪᴲᵪᶂᵲᵣᵣ

ᵼᶍ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補A 作品へのご意見

●出現ワード

★制作意図
何だ?ヘンテコな生きもの。気になって、描きたくなって、描いてみたら
簡単に描けちゃった♪小さい子供たちには少し難しいメッセージ。描
きやすくて、おぼえやすいシンプルキャラクターに興味を持つところから、
大阪・関西万博を、そこに込められたメッセージを知るきっかけに。そ
してキャラクターと一緒に大阪・関西万博を大好きになって欲しい。

特徴
ちょっぴりむかしのEXPO’70の会場で、地球人（大阪のオバちゃ
ん）からもらった一個の「アメちゃん」。その「アメちゃん文化」に感動し
て関西に暮らすことにしました。「年齢」・・・内緒（人間の年齢では
まだ10代）「ライフワーク」・・・お気に入りの青いバッグの「アメちゃん」
で友達を増やすこと！※キャラクターの設定や行動からも個と個の繋
がり、大阪・関西らしさを感じてもらいたい。

ロゴマークとの関係性
『ロゴマークの擬人化』・ロゴマークからキャラクター、キャラクターからロ
ゴマークを思い浮かべるデザイン。（上半分のシルエット、配色を合
わせる）・マスコットキャラクターのたくさんの友達の輪が広がり、ロゴ
マークの形になるイメージ。

ᾝм˔Ж

No. 単語

1 キャラクター

2 大阪

3 可愛い

4 デザイン

5 親しみ

6 大阪のおばちゃん

7 万博

8 候補

9 良い

10 ロゴ

11 似る

12 他

13 一番

14 イメージ

15 作品

16 グッズ

17 犬

18 目

19 人

20 気持ち悪い
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候補A 出現ワード別 代表意見（１～５位まで）
No.

１ キャラクター

大阪のおばちゃんみたいなキャラクターが個性的でいいと思いました。

メインキャラクターだけでなく派生キャラクターも含め、一目見て可愛い！と感じました。全体的にコロコロとしたシルエットに、大阪のオバチャンからのインスピレーションであることが目
で見て伝わるデザイン、大阪のオバチャンの1粒の飴ちゃんから繋がるストーリーの温かさ、とても素敵だと思います。

既存キャラクターにすでにいそうな風貌をしている。またあまり日本らしさを感じられない点が違和感を覚える

２ 大阪

大阪の、しばしばマイナスにも捉えられるステレオタイプなイメージを誇張することにならないか不安があります。世界及び日本の他地域に、今の大阪・関西の本当の姿と魅力を
知ってもらえる万博になればと願っております。

可愛らしくもあり、大阪らしくもあると感じました

パーマをかけた大阪のオバチャンと犬か猫に見えて、関西大阪らしく親しみや元気を感じる。

３ 可愛い

可愛いけど、これじゃ無い感しかなかった

ちびまる子ちゃんのお母さんを連想しました！というか、おばちゃん？のイメージを持ちました。足元の動物が可愛いのでバックを持たず抱っこしている姿も見てみたいです。

一つ目の犬がめちゃくちゃ可愛い。グッズになった時にお金を出して買いたいと思う物に投票しました。

４ デザイン

デザインに「大阪っぽさ」があってよいと思いますが、ロゴマークのような心に残るインパクトは他の２作品より少ないと感じました。

シンプルなデザインでかわいげがあって親しみやすいと思います。2人合わせて一つに見えるところもキャラクターとして魅力を感じます。

イキイキとして、共創を表現するのにも適しているデザインだと思います。

５ 親しみ

可愛らしくて親しみを覚えた。

大阪のおばちゃんのような見た目が親しみやすく、気に入りました！仲間たちもかわいく、グッズ展開がしやすいように思います。

確かに親しみやすさがあり無難ではありますが、ロゴをあれにしておいてこれが選ばれたら姿勢が矛盾しているので残念に感じます。
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候補A 出現ワード別 代表意見（６～１０位まで）
No.

６
大阪の
おばちゃん

大阪のおばちゃんと言われれば非常にそう見えてきました。飴ちゃんを持つカバンを持っているなど、アイデアも面白く、賛同いたします。

敢えてロゴとは逆の単眼というのが良いと思う大阪のおばちゃんらしさを感じる、ポーズのパターンも作れそう

パーマヘアにアメちゃんという"大阪のおばちゃん"へのステレオタイプが捨てきれていないデザインが、多様性を認める時代に合ってないと思います

７ 万博

老若男女から愛されるようなフォルムだと感じた。また、飴ちゃんを配るおばちゃんというコンセプトに、大阪らしさがあって良いと思った。そして、以前に行われた大阪万博の話が元に
なっていて、これからの未来社会をこのキャラクターが語ってくれれば、以前からこのように変わったのだという説得力を増すことができそう。

小さなバッグが素敵でした。親子で今から万博行くよ！ってワクワク感溢れる作品でした。

世界的イベントにおけるキャラクターの存在は重要だと思います。日本・大阪を世界にアピールするには候補Aが適切であると感じました。様々な世代、国の方から愛されるキャラ
クターになると思います。

８ 候補

他の候補はロゴの中の目玉に見える箇所を多用しすぎていて「怖い」という印象を与えるが、こちらはロゴのデザインを活かしつつ親しみが感じられるキャラクターだなと感じる。「大
阪のおばちゃん」のイメージを組み込んでしっかり大阪らしさを表現できているところも他にはない突出した要素だと考えられる。これ一択でしょう。

気味が悪く、このグッズを身につけたいとは思いません。目玉が少ないので他の候補よりましだと思いました。

候補3つのなかで際立ってかわいくて親しみやすいデザインだと感じました。とてもキャッチーです。是非こちらのキャラクターにして頂きたいと思いました。

９ 良い

ロゴマークから派生して２つに細胞分裂のように分かれているのが良い。

命がかがやいてるとは思いませんでした。命のかがやきくんの良さが全て失われていて、本当に良くないと思います。

寄り添っている感じが良いのと今からどんな未来を見せてくれるの？という右側のキャラクターが呼び掛けて、左側が良く見ててねという感じが良い。

10 ロゴ

日本を表現するなら日本のサブカル寄りにしたほうが海外受けは良さそうだし国内向けにするなら、もう少し万博感をだしたほうがいいかと。現状、どこかのスーパーマーケットのよう
なロゴっぽさがあるので、もう少し考えたほうがいいと思いました。要はコンセプトが定まってないってことです。

ロゴのデザインを活かしつつ親しみが感じられるキャラクターだなと感じる。

もっとも好み。３案の中で最も親しみやすい。バリエーションのキャラクターが合体することでロゴデザインが表現できそう。バリエーションのキャラクターごとに採用されることを望む。
（単体ならB案の方が好み）
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候補A 出現ワード別 代表意見（１１～１５位まで）
No.

11 似る

モンスターズインクのキャラに似ている。赤キャラは、なぜバックを持っているのか。

すごくかわいいのですが、ミニオンやモンスターズインクに似ているように見えます。

ペットの方は、アニメ「スポンジボブ」のキャラクターである「プランクトン」に似ている。「模倣だ」という指摘が多数入るのではないか。

12 他

他の２作品より大衆受けはしやすそうですが、ロゴマークのような心に残るインパクトは他の２作品より少ないと感じました。デザインに「大阪っぽさ」があってよいと思いますが、個人
的に「未来っぽさ」はあまり感じられませんでした。

残念ながら3案とも良いとは思えません他のデザインを再選考願います。ロゴとは違ったキャラクターにしてもいいはずです希望に満ちた未来社会が感じられるキャラクターをお願いし
ます。

他の2作品は、どうしても目がたくさん。。。と見てしまい、少し怖さを感じますが、こちらの作品は、可愛さ、愛嬌を感じられ、大阪ならではの親しみやすさがあります。

13 一番

3つの中で一番かわいらしかった

候補の中で一番可愛さに振りきっていてかわいい。ただ、いい意味でロゴが気持ち悪いので、このキャラとではロゴとの調和があまりないと感じた。ロゴは気持ち悪く、キャラは可愛く
することで受け入れられやすくなるとも思うがイメージを統一したほうが違和感がない。キャラクターとしてキグルミにしたときに１番問題なく可愛くなりそう。小さい方のキャラはロボット
などで表現できるのだろうか？自動で動くようなものならより万博らしいキャラになりそう。

三つの候補のなかで一番まとも。あと2つは気持ち悪い。このデザインなら子供にグッズねだられたら買うかも。

14 イメージ

展開イメージにあるような色々なキャラクターと繋がる様子が見たい。大阪以外の地域の人々との繋がりも見えるし、個々の多様さやこのキャラクターの特性が輝くと思う。

可愛らしくグッズ化された時のイメージが湧きやすいです。

大阪で開催されるので、人に優しい大阪のおばちゃんのイメージがすごく良く現れていると思う。

15 作品

他の2作品はエンブレムにひっぱられすぎていて「キャラクター」という気がしませんでした。なのでAを選びました。そしてなんだかこのキャラクターはいい意味で「関西のおばちゃん」に
なっていて、おもしろいと思いました。虎柄のシャツと飴ちゃん配っている絵とかあったら最高ですね！

他の作品は無機質・異質な感じがあり親しみが感じられないなか、本作品は、作者応募時の展開イメージも含め、万博コンセプトをしっかり捉えつつ親しみやすさを強く感じ、優
れている。

3作品共良いと思います 3作品一緒だとより魅力が引き立つと思います 是非3作品共一緒にしてください
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候補A 出現ワード別 代表意見（１６～２０位まで）
No.

16 グッズ

グッズ化したとき、多分一番かわいい。ぬいぐるみなど。

3つの候補の中で一番親しみを感じる可愛いデザイン。アニメーションやグッズ展開等で幅広い年齢層から支持されそうだなと思いました。

万博の５つの目みたいな ものは欠けるが大阪のおばちゃんを思わせる左のキャラが何ともかわいく開催まで楽しみですグッズが出来れば１番買いたい見た目かと感じます

17 犬

かわいい。けどおばちゃんに限定されてていいのか？犬っぽい動物は良い

大阪のおばちゃん感。人懐こい犬。雰囲気から安心が感じられます。

人間と犬という自然・他動物との共同生活を感じられる。

18 目

カバンを持っているキャラクターが大阪のおばちゃんっぽく唯一無二のものに思えました。目がくりっとしてチャーミングなところも可愛らしくて素敵に感じた。

他の最終候補は目が沢山着いてて気持ち悪かった。これは1つだからまだマシ。だけどなぜ化け物にしているのかは不思議。

かわいいキャラであるのと、沢山の種類がいることが様々な人に受け入れやすいと思います。他の候補作品と違って、目が1～2個であるのも見やすいところだと思います。3個以上
の目があるキャラクターはあまり見ないので怖いと感じる。大阪のおばちゃんをイメージしているのも、地域性を感じられて面白いです。

19 人

大阪のおばちゃんをおちょくってるような気がするあまりこのタイプの人ってもういない気がしたので、ステレオタイプな印象は万博に合うのか不安になった

キャラクターを見る人は、良さがわかる人もいれば、どうしてこれなのと思う人も出てくると思います。全員が一致するのは難しいと思いますが、個人的な意見としては、オカンをイメー
ジしているのかなと思いました。

マスコットキャラクターとしての商品展開が最も行いやすそうなデザインと感じた。大阪のおばちゃんという属性が海外でどのように伝えられるのか、日本＝サムライのような単純な符
号として伝わった場合、大阪に住むコミュニケーションが積極的ではないおばちゃんもフレンドリーな人として扱われる懸念を感じた。

20 気持ち悪い

大阪のおばちゃんをイメージしているのか、アフロにみえる。気持ち悪いです。デザインを全体的に変えて欲しい。

気持ち悪い。このグッズが出ても買う気にならない。

ＢとＣはうにょうにょが個人的に気持ち悪いのでこのＡのキャラクターが１番可愛いさがあり良いかなと思いました 。



★制作意図
ロゴを拝見した時に、直感で「共生するキャラクターがいたらいいなぁ」と感じこのような形で制作しました。キャラの頭に被る事でキャ
ラクターとして成立するカタチ、ですからあえて目はない設定です。スカイブルーの球体は地球・人（自分）・生命体を意味し多様
な価値観・視点・個が重視されるようになりましたそれを『優しく柔らかく支え合う共創・共生社会のシンボルキャラクター』そのような
意図で制作

特徴
柔らかい水色の球体は地球・生物・人をイメージ球体を支える３本は（脚・尻尾・柱）目は無くロゴを被る事で視覚が生まれ１
つのキャラクターとなる。口（大阪のO）ロゴを回転すると表情が生まれる着ぐるみとして多くの方の撮影時ソーシャルディスタンスが
とれるように多角度からキャラと目線が合うのが利点。万博の各テーマにより球体のカラーは変化する。

キャラクターとロゴマークの関係性
ロゴとキャラクターが一体化する事で、ロゴのコンセプトをキャラクターが可動的にアピールする関係性。２つで助け合いロゴを擬人化
し表情や感情をキャラクターの身体で表現する役割。

13

候補B サマリ

★意見のまとめ

・テーマ「いのち輝く未来社会のデザイン」が表現されているとの回答が、コンセプト 「未来社会の実験場」が表現されているとの回答とはほぼ同数。
この作品を見て感じとったキーワードに関しては、「今までにないアプローチに挑戦する」と「個と個が繋がり、共創が生まれる」と答えた方が双方50％を超える。
どの審査観点を満たしているかについては、「キャラクターデザインのオリジナリティがあるか」が70％を超え最も多かった。
この作品の感想では、 「ユーモアがある、おもしろい」 、「インパクトがある」、「今までにみたことがない、新しい」の意見が多かった。

・ポジティブ：日本らしいやわらかさと、大阪らしいおとぼけ感があり、これが一番良いと思う。
ネガティブ：デザインの完成度が低すぎると思う。ロゴの良さが活かせていないと思う。

・地球をイメージした形と世界平和を願って！など、地球を連想した内容が多かった。
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候補B 回答者属性 性別・年齢構成

23%

63%

14%

男性 女性 その他、未選択

35%

32%

21%

19%

29%

35%

43%

1%

35%

58%

72%

76%

67%

61%

52%

3%

31%

10%

7%

5%

5%

4%

5%

96%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

0～9歳

10～19歳

20～29歳

30～39歳

40～49歳

50～59歳

60歳以上

未選択/未回答

男性 女性 その他、未選択
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候補B アンケート回答

Q1 大阪･関西万博のテーマ「いのち輝く未来社会のデザイン」、コンセプト 「未来社会の実験場」が表現されていると感じましたか？

57%

53%

ḎᴻḦᶍᵆᵣᶍᶀ ᵮ ᶍḏ᷾ᶹḻᵇᵫᶧᵮ ᵴᶫᶅᵣᶪ

᷈ḻḃḟḐᶍᴂ ᶍ ᵇᵫᶧᵮ ᵴᶫᶅᵣᶪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補B アンケート回答

Q2 この作品を見て、以下のキーワード（大阪・関西万博で伝えたいこと）を感じましたか?

29%

52%

36%

24%

54%

ᵴᶝᵵᶝᶉ (╗ ᶑᶇ )ɭᵫ ᵮ

ᶇ ᵫ ᵫᶩᴲ ᵫ ᶝᶫᶪ

ᵫ ᵸᶪᵲᶇᶆᴲ סּ ᶉ ᵫ ᶩ ᵴᶫᶪ

ᶨᵶᵴᴲ ᴴ ᶨᵶᵴᶱ ᵸᶪ

ᶝᶆᶊᶉᵣᶷḟḵᴻḉᶊ ᵸᶪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補B アンケート回答

Q3 この作品を見て以下のポイント（審査観点）を満たしていると感じましたか？

45%

35%

51%

70%

56%

ᶍ ᵮᶍ ᵪᶨ ᵶᶝᶫᴲ₲ᵴᶫᶪᶡᶍᶆᵡᶪᵪ

2025 ᴴ ᶍḎᴻḦᴴḩḋḃᴻḀᶱᶇᶨᵧᴲ ᶗᶍ ᶱ ᵷᶪᵪ

ḏ᷾ᶹḻᶇᵶᶅ ᶫᴲ ·ᶉḩḏᶸᶷᶣ ᶆ ᵮ סּ ᵪ

᷂ḫḱ᷄ḇᴻḏ᷾ᶹḻᶇᵶᶅᶍᶿḲḀḒḲḎᶸᵫᵡᶪᵪ

ḵ᷉Ḧᴻ᷄ᶍḏ᷾ᶹḻᶣ᷈ḻḃḟḐᶇᶍ ᶣ ᵫᵡᶪᵪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補B アンケート回答

Q4 この作品を見てどう感じられましたか？

49%

52%

33%

39%

56%

11%

17%

ᶝᶆᶊᶞᵾᵲᶇᵫᶉᵣᴲ ᵶᵣ

ᶹḻḙ᷄Ḑᵫᵡᶪ

ᶮᵮᶮᵮ ᵫᵡᶪ

ᵶᶞᶱ ᵷᶪ

ḮᴻḪᶷᵫᵡᶪᴲᵩᶡᵶᶬᵣ

ᵴᶫᶅᵣᶪᴲᵪᶂᵲᵣᵣ

ᵼᶍ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補B 作品へのご意見

●出現ワード

★制作意図
ロゴを拝見した時に、直感で「共生するキャラクターがいたらいいなぁ」
と感じこのような形で制作しました。キャラの頭に被る事でキャラクター
として成立するカタチ、ですからあえて目はない設定です。スカイブ
ルーの球体は地球・人（自分）・生命体を意味し多様な価値観・
視点・個が重視されるようになりましたそれを『優しく柔らかく支え合う
共創・共生社会のシンボルキャラクター』そのような意図で制作

特徴
柔らかい水色の球体は地球・生物・人をイメージ球体を支える３本
は（脚・尻尾・柱）目は無くロゴを被る事で視覚が生まれ１つの
キャラクターとなる。口（大阪のO）ロゴを回転すると表情が生まれ
る着ぐるみとして多くの方の撮影時ソーシャルディスタンスがとれるよう
に多角度からキャラと目線が合うのが利点。万博の各テーマにより球
体のカラーは変化する。

キャラクターとロゴマークの関係性
ロゴとキャラクターが一体化する事で、ロゴのコンセプトをキャラクターが
可動的にアピールする関係性。２つで助け合いロゴを擬人化し表
情や感情をキャラクターの身体で表現する役割。

ᾝм˔Ж

No. 単語

1 可愛い

2 キャラクター

3 デザイン

4 ロゴ

5 目

6 良い

7 一番

8 グッズ

9 親しみ

10 万博

11 好き

12 候補

13 マーク

14 丸い

15 大阪

16 地球

17 気持ち悪い

18 着ぐるみ

19 インパクト

20 人
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候補B 出現ワード別 代表意見（１～５位まで）
No.

１ 可愛い

着ぐるみになったら可愛いだろうなと思う。丸々としたフォルムを大事にしてほしい。

丸みがあり、低年齢層に親しみやすそうなフォルムをしている。ロゴを強く残す事で同万博のキャラである事が分かりやすい。しかしながらかがやきくんと本体が無理やり接続されてい
る感が強い。主となる目をピックアップして大きくするなどしてあれば、もっと可愛らしくキャラクターとして統一感のあるデザインになったのではないかと考える。

可愛いキャラクター寄りでも、ネットで言われているような化け物寄りでもないデザインが良い。口が可愛い

２ キャラクター

既存のキャラクターデザインにない一方で、ひと目でこれとわかる覚えやすさと、親しみやすさが共存している

インパクトが薄く、キャラクターグッズが売れなさそう。せめて黒目は正面を向いていた方が、人を惹きつけたのでは。

このキャラクターが立体化して動く姿を見たいと思いました。

３ デザイン

ぱっと見ていちばん心が惹かれるデザインでした。

候補を見比べて海外の有名アニメーションを彷彿とさせるA、同じく海外の人形劇番組を彷彿とさせるCのデザインよりも独創性があると感じた。是非候補Bに万博公式キャラク
ターになって欲しい。

他の2点にくらべ、ブルーの色合いが鮮やかで、未来に対する希望を感じさせてくれます。ぜひこのデザインを採用いただきたいです。

４ ロゴ

ロゴマークをそのままの形で取り入れており、万博のキャラだというのがよくわかるし、ぽってりとした見た目もかわいい。カラーも赤色と水色なのがポップで若者に人気がありそう。

候補の3案はいずれもロゴマークとメッセージを共有しているのでどれも似たものに見えます。その中であえて比較するとこの候補Bは最も抽象度の高いキャラクターに思えます。まだ
人間と触れたことのないどこか未知の文明、それでいて部分的に我々と共通するものを持っているような安心感とも不安感ともつかない感情を抱かせてくれます。

公式ロゴを被ってるデザインが可愛いと思いました。目が動いてふわふわ浮遊する姿が見たいです。

５ 目

全部笑った目になったり怒った目になったりして動くところを想像しました。

シンプルでいて親しみが沸く、目の引くデザインだと思った。3つの中で一番動いている姿を見てみたいと思った。ロゴのデザインとの共生ができていると感じる。

目が多い。可愛くない。センスが無い。
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候補B 出現ワード別 代表意見（６～１０位まで）
No.

6 良い

あちこちに好奇心を向けることが、理解、他者との繋がり、発展の初めの一歩だと感じられるデザインでとても良いです。既存のキャラクターデザインにない一方で、ひと目でこれとわ
かる覚えやすさと、親しみやすさが共存しているように感じます。

人間っぽくないのが良い

地球をとりまく命の輪という感じが、人々のつながりのように思えて、良いと思った。

7 一番

3作品の中で一番『ワクワク』するデザインで未来に対する期待が生まれると感じました

3つの中では一番オリジナリティがありました。他の2つはなにかに似てると思わざるを得ませんがこちらは未知。

このくらいインパクトがあってかわいいキャラクターは、なかなかないと思います。一番好きです。

8 グッズ

あえて目などで表情を付けないところが良いと思いました。ロゴと合わせてかわいらしさがあり、グッズが出たら買いたいです。

キャラクターとして可愛らしくてとても良い。グッズがあれば欲しいくらい可愛い。

細胞のようなものを『目』として花冠のように被り、宇宙人のような不思議な刺激と、妖精のような愛嬌を感じます。グッズや紙面・webサイトやテレビ画面に取り入れる時、ワンポ
イントとして表示しやすい為、利用の幅が広いと思います。

9 親しみ

いのちのかがやき君がそのまま使われている所が、道頓堀の看板みたいで良いと思いました。目が本体と兼ねてる所も良いです。Cも良いけど、Bの方が色が明るく、とぼけた顔がか
わいいので親しみやすいです。

3作品の中で一番親しみが持ちやすいと思いました。丸っこいのが愛着が湧きます、かわいいです。地球のイメージも伝わります。愛知万博のキャラクターと並んでも丸っこい同士か
わいい気がします。

目が５個あるキャラクターに見えるのですが、多様性を大いに感じました。また全体的に丸いフォルムに大阪のユーモアだったり親しみやすさを感じました。

10 万博

類似性がなく、万博ロゴの目玉が溶け込んで馴染んでいる。

AやCより万博らしさ、キャラクター感があります。少し、目が逆方向を向いていて怖いです。一番下のしっぽだけ取ってくださいませんか？青い球体はやはり地球を思い浮かべます
ね

ロゴマークのたくさんの目玉を初めて見たときの印象的は、「怖い」でしたが、候補Bのキャラクターは目が横倒しになっているのと、キャラクターが丸っこいので、怖さが払拭されて、見
ているうちに可愛いなと感じられます。愛着がわいてきます。候補Bが万博テーマの「個の輝き」「個と個の繋がり」を感じられます。万博で新しい発見ができる予感、楽しくワクワクす
る気持ちが引き出されます。
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候補B 出現ワード別 代表意見（１１～１５位まで）
No.

11 好き

可愛くて好きです

キャラクターとしてのデザイン性の高さ、コンセプト共にとても素敵なものだと思いました。また、マスコットとして動いたときにとても愛らしくなるとも思いました。愛らしくてとても好きです。

丸っぽい形に細胞を加えると言う斬新なアイデアと皆の興味を惹かれる見た目がとにかく好きです。選ばれることを願っております。

12 候補

立体にしたときに、候補の中では一番おもしろいのではないかと思いました。丸みのあるシルエットが良いと思います。

候補Bのデザインが、全体的に丸くてかわいいです。別生物同士が一緒になってるところがかわいく表現されてて好きです。

怖い。ここまでキャラクターとして愛する要素がないものが候補に残っていることが信じられない。3つ目の人間のような形のものも同じ意見しかない。

13 マーク

せっかくインパクトのある公式ロゴマークを作ったのに、人型化することでその価値を損なっている。

ロゴマークの良さが活かされたシンプルなデザインが素敵だと思いました。丸くて可愛いので、着ぐるみになって動いているところを見てみたいです。

3作品の中で一番好きです。ぬいぐるみやグッズ、着ぐるみになったときに一番親しみやすくかわいらしいだろうと思います。ロゴマークが好きなので、それを活かすデザインのキャラク
ターが選ばれると嬉しいです。

14 丸い

丸くて可愛いです なにか分からないところがいいと思います

丸くてかわいく、「ポケモン」や「カービィ」などのゲームキャラクターっぽさが日本的で海外受けもいいと思いました。

他の案の中で、一番着ぐるみやぬいぐるみになったときにかわいらしく見えそうだと思いました。どの角度から見ても目が合う、というコンセプトが素晴らしいです。丸いフォルムから優し
い印象を感じます。口が丸く開いているのも脱力感がありかわいらしいです。感情に応じて口の形が笑ったりしていると、より親しみやすさが感じられると思います。

15 大阪

一目見た瞬間笑いが出た。大阪らしくていいと思う。

柔らかな雰囲気のデザインで、大阪の、“ちょっとお節介なくらいの大きな人情”とマッチしていると思う。ただ、製作者の仰る球体の表す意味は、デザインのみで読み取ることが難し
いと思う。

なんか色が親しみ感がないかなあと思ったのと大阪感ないなあと思ったのとちょっとモンスターだなあと思った
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候補B 出現ワード別 代表意見（１６～２０位まで）
No.

16 地球

青い球体状の体に輪がかかっており、地球上で様々な人々がつながっている社会を表していると感じた。また、可愛らしくキャッチーで親しみやすいと感じる

地球、人の表し方が独特。丸いフォルムは、悪意を感じない。地球の大阪の位置をブルーに強調出来れば良いと感じる。ブルーの色もロゴに合う濃さに変えてほしい。

地球をイメージした球体が描かれていることで、候補ＡＢＣの中で辛うじてテーマやコンセプトを感じとれるキャラクターだと感じた。

17 気持ち悪い

じっと見ていたくなる。パーツだけを見ると気持ち悪い印象を抱くが、全体としては未来的で親しみやすい、優しい怪物のような印象である。

ちょっと気持ち悪いけど、かわいさもあって良い。3作品の中では1番可愛くて親しみやすさが持てるから。

気持ち悪い。なぜこのイラストが残っているのかがわからない。

18 着ぐるみ

モチーフなどが分かりづらい、立体化(着ぐるみ等)が難しそう、第一印象もあまり良くない。

ロゴとの一体感はあると思った。多角度からキャラと目線が合うのが利点。万博の各テーマにより球体のカラーは変化する。というコンセプトはいい。着ぐるみに出来るだろうと言う点
はいい。ただ、ロゴのインパクトに比べ陳腐感は否めない。oが大阪のオーというのも多角度から見た時とかどうなんだろう？と思った。

着ぐるみや縫いぐるみになったときに可愛いと思う。

19 インパクト

個人的には候補Cの異形感がとてもインパクトがあって好みなのですが、候補Aはよく見るタイプのキャラでインパクトに欠け、この候補Bは間を取って妥当かなと思える可愛さと異
質さだと思いました。

今世間に溢れている、とにかく可愛いを目指すのはキャラクターとして結局目立たず短命になる。インパクトのある今回のデザインは使われ、きぐるみやグッズになることで愛着が持た
れる物になると思います。何よりありふれてないことが重要だと思います。あとこのB案は青い地球を思わせるデザインも良いと思いますよ。

今までに無いようなキャラクターで、最初は、なれなかったけど、インパクトがあって、思ってたより可愛かった

20 人

人が入りやすいデザインだと思う。

多くの人が親しみを感じるとは思えない。

水色の丸は地球だろうと、大概の人が想像すると思うので、手足は良いけど、頭の部分のコブ？は無いほうが良い気がします。丸い地球に手足だけの方が伝わりやすい。



★制作意図
ロゴマークをそのままキャラクターに出来ないかな？というアイデアから生まれました。「水の都」の水と一緒になることで、姿を変えられ
ることをコンセプトに、ロゴマークをパーツに分けて、色々な形のキャラクターを考えてみました。生き生きとしたロゴマークのイメージを損
なわない様に心がけました。

特徴
このキャラクターに定まった形はありません。メインのデザインはあくまで形のひとつ。赤い部分は分裂し、青い部分は自在に形を変え
る。定まることはありません。万博に関わる全ての人々、一人一人の頭の中で、キャラクターは色々な姿に変化してゆきます。だから
こそ、その形は、今の多様性の世の中から善き未来の姿をうつし出すことを願っています。

キャラクターとロゴマークの関係性
生きているロゴマークは、ずっと「変わりたい」と願っていました。ある時、清い水と出会ったことで、色々な形に姿を変えることが出来る
様になりました。その時から、ロゴマークはこのキャラクターと、ひとつになりました。ロゴマークは「なりたい自分になる」そう願いながら
日々、より善き姿を求めて変化しています。想像する力がある限り、変化の可能性は無限大です。
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候補C サマリ

★意見のまとめ

・テーマ「いのち輝く未来社会のデザイン」が表現されているとの回答と、コンセプト 「未来社会の実験場」が表現されているの回答が60％超えてほぼ同じ割合。
この作品を見て感じとったキーワードに関しては、「今までにないアプローチに挑戦する」が67％と高く、つづいて「個と個が繋がり、共創が生まれる」が多かった。
どの審査観点を満たしているかについては、「キャラクターデザインのオリジナリティがあるか」が76％と最も多かったが、「ロゴマークのデザインやコンセプトとの親和性や
協調性があるか」、「デザインとして優れ、様々なメディアや媒体で広く活用可能か」の評価も60％を超えていた。
この作品の感想では、 「インパクトがある」、 「ユーモアがある、おもしろい」 、「今までみたことがない、新しい」の意見が60％を超え多かった。

・ポジティブ：見た瞬間に覚える『違和感/奇妙さ』と、その後に感じられる『かわいらしさ』によって、候補3作品の中で最も魅力的に見えた。
ネガティブ：ロゴとの親和性はありますが、あまり可愛くないので、子供たちに人気が出なさそうだと感じました。

・ロゴデザインを一番活かしているなどロゴデザインとの親和性をうたった内容が多かった。
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候補C 回答者属性 性別・年齢構成

28%

52%

20%

男性 女性 その他、未選択

30%

35%

32%

28%

31%

35%

48%

1%

19%

51%

60%

65%

63%

58%

40%

2%

52%

14%

9%

7%

7%

7%

12%

98%

0% 20% 40% 60% 80% 100%

0～9歳

10～19歳

20～29歳

30～39歳

40～49歳

50～59歳

60歳以上

未選択/未回答

男性 女性 その他、未選択
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候補C アンケート回答

Q1 大阪･関西万博のテーマ「いのち輝く未来社会のデザイン」、コンセプト 「未来社会の実験場」が表現されていると感じましたか？

60%

62%

ḎᴻḦᶍᵆᵣᶍᶀ ᵮ ᶍḏ᷾ᶹḻᵇᵫᶧᵮ ᵴᶫᶅᵣᶪ

᷈ḻḃḟḐᶍᴂ ᶍ ᵇᵫᶧᵮ ᵴᶫᶅᵣᶪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70%

Q1

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補C アンケート回答

Q2 この作品を見て、以下のキーワード（大阪・関西万博で伝えたいこと）を感じましたか?

43%

51%

39%

26%

67%

ᵴᶝᵵᶝᶉ (╗ ᶑᶇ )ɭᵫ ᵮ

ᶇ ᵫ ᵫᶩᴲ ᵫ ᶝᶫᶪ

ᵫ ᵸᶪᵲᶇᶆᴲ סּ ᶉ ᵫ ᶩ ᵴᶫᶪ

ᶨᵶᵴᴲ ᴴ ᶨᵶᵴᶱ ᵸᶪ

ᶝᶆᶊᶉᵣᶷḟḵᴻḉᶊ ᵸᶪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出



41%

44%

60%

76%

61%

ᶍ ᵮᶍ ᵪᶨ ᵶᶝᶫᴲ₲ᵴᶫᶪᶡᶍᶆᵡᶪᵪ

2025 ᴴ ᶍḎᴻḦᴴḩḋḃᴻḀᶱᶇᶨᵧᴲ ᶗᶍ ᶱ ᵷᶪᵪ

ḏ᷾ᶹḻᶇᵶᶅ ᶫᴲ ·ᶉḩḏᶸᶷᶣ ᶆ ᵮ סּ ᵪ

᷂ḫḱ᷄ḇᴻḏ᷾ᶹḻᶇᵶᶅᶍᶿḲḀḒḲḎᶸᵫᵡᶪᵪ

ḵ᷉Ḧᴻ᷄ᶍḏ᷾ᶹḻᶣ᷈ḻḃḟḐᶇᶍ ᶣ ᵫᵡᶪᵪ

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
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候補C アンケート回答

Q3 この作品を見て以下のポイント（審査観点）を満たしていると感じましたか？

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補C アンケート回答

Q4 この作品を見てどう感じられましたか？

61%

68%

48%

32%

63%

21%

13%

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%

ᶝᶆᶊᶞᵾᵲᶇᵫᶉᵣᴲ ᵶᵣ

ᶹḻḙ᷄Ḑᵫᵡᶪ

ᶮᵮᶮᵮ ᵫᵡᶪ

ᵶᶞᶱ ᵷᶪ

ḮᴻḪᶷᵫᵡᶪᴲᵩᶡᵶᶬᵣ

ᵴᶫᶅᵣᶪᴲᵪᶂᵲᵣᵣ

ᵼᶍ

※意見募集サイトのアンケートフォームにて本作品について回答した方のみを分母として算出
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候補C 作品へのご意見

●出現ワード

★制作意図
ロゴマークをそのままキャラクターに出来ないかな？というアイデアから
生まれました。「水の都」の水と一緒になることで、姿を変えられること
をコンセプトに、ロゴマークをパーツに分けて、色々な形のキャラクター
を考えてみました。生き生きとしたロゴマークのイメージを損なわない
様に心がけました。

特徴
このキャラクターに定まった形はありません。メインのデザインはあくまで
形のひとつ。赤い部分は分裂し、青い部分は自在に形を変える。定
まることはありません。万博に関わる全ての人々、一人一人の頭の
中で、キャラクターは色々な姿に変化してゆきます。だからこそ、その
形は、今の多様性の世の中から善き未来の姿をうつし出すことを
願っています。

キャラクターとロゴマークの関係性
生きているロゴマークは、ずっと「変わりたい」と願っていました。ある時、
清い水と出会ったことで、色々な形に姿を変えることが出来る様にな
りました。その時から、ロゴマークはこのキャラクターと、ひとつになりまし
た。ロゴマークは「なりたい自分になる」そう願いながら日々、より善き
姿を求めて変化しています。想像する力がある限り、変化の可能性
は無限大です。

ᾝм˔Ж

No. 単語

1 デザイン

2 キャラクター

3 ロゴ

4 良い

5 好き

6 形

7 展開

8 万博

9 グッズ

10 一番

11 可愛い

12 インパクト

13 イメージ

14 姿

15 大阪

16 多様

17 マーク

18 候補

19 変化

20 人
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候補C 出現ワード別 代表意見（１～５位まで）
No.

１ デザイン

とても可愛らしいデザインだと思います。

新しい斬新なデザインですごく良いとおもいます。

笑顔がキーポイント新型コロナ、ウクライナ情勢など、明るい未来ぬむけてデザインもさることながら笑顔重視でお願いします。

２ キャラクター

個人的にはかわいいと思うが、不定形である特徴を生かすために色んなパターンのキャラクターを用いるとうるさくなりそう。また印象もバラついてしまって記憶に残りにくくなる。そして
一般的には、たくさんの目に見つめられると怖い。

メインのキャラクターより、派生のものがおもしろいなと思いました。人の形にとらわれないもののほうが、実際に存在する人間の肌の色などの身体的特徴に結びつかず、良いと思い
ます。

アニメに登場するキャラクターみたいで可愛い。大阪・関西万博に関心はなかったが、このキャラクターのおかげで万博のテーマやメッセージを知ることができた。若い世代は好きだと
思う。

３ ロゴ

以前の万博からの系譜も感じられるロゴが1番活かされたキャラクターで素敵だと思います。

水というモチーフがロゴの多様性とマッチしていると思った。また今まであまり見ることのなかった展開するキャラクターという事で、どんなものが出てくるかが楽しみ。一歩間違えると不
気味なモンスターになりそうだがインパクトに関しては非常に大きかった。

ロゴとの親和性はありますが、あまり可愛くないので、子供たちに人気が出なさそうだと感じました。

４ 良い

キャラクターの変化の仕方がとても良いです。クリックしないと見られないのが残念なくらい、「いのちのかがやき」ロゴの魅力を活かすこと、互いに魅力を引き立てることが念頭に置か
れているんだなと感じました。

今回のデザイン3つの中で一番良かったのがCです。いのちのかがやきと一番親和性があると思います。

目がたくさんあって怖い。誰からも愛されるようなキャッチーなキャラクターの方が良い。

５ 好き

C案、いろいろ変化ができるという点が、突き抜けててすごく好きです

不定形だけど共通点があるこのデザインは、個性と調和がよく表れていていると見えます。見て楽しくて、想像して楽しい。自分が見つけた好きなキャラクターをイメージさせてくれま
す。自分の好きなキャラクターを見つけることによって、あとになってこの唯一無二な万博を強く思い出せるのではないでしょうか。

ありがちなゆるキャラだったり、忖度であまり可愛くなくなってしまう公共事業キャラが多い中でかなり異なる存在で大好きになりました。このユニークな感じは日本らしく、それを率先
して行えるのは大阪らしく感じます。個人的には色合いがとくに好きです。設定も面白くぜひキーホルダーやぬいぐるみ買いたいと思います。
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候補C 出現ワード別 代表意見（６～１０位まで）
No.

6 形

コンセプトにストーリー性がある。形を変えられるのでグッズや看板など、使用する際にバリエーションをつけられる。

自由に形を変えるというのがとても面白いと思いました。

ロゴマークが発表された時は多くの創作者によって作品が生み出されたが、そのロゴマークの異様さを受け継いでいると思う。展開イメージにあるような変化の多様さは、日本らしい、
大阪・関西らしい形へ変身を含む、無限の可能性を感じさせてワクワクする。日本が誇る「創作の自由さ」とよく合うと思う。

7 展開

かわいい。グッズ展開されたら是非購入したい

躍動感があって大変良い。特に豊富な展開イメージが良いです。立体化してカプセルトイにして欲しい。

正解の形がなく、ロゴマークが願う形を取るという説明と、それを体現する多様な展開例が、多様性と挑戦を感じさせ、キャラクターにふさわしいと思いました。インパクトのあるキャラ
クターはそれだけで大阪万博だと思わせるパワーがあるので、代替の利かない一番ユニークな本案が採用されることを期待します

8 万博

この子が万博会場を闊歩する姿を早くみたいです。

とても個性があり、大阪万博をアピールするには最高のデザインだと思いました。また、作者の作品に対する思いも拝見し、大阪万博にふさわしいとも感じた次第です。

親しみやすさを感じない。三つの候補の中で、1番万博らしさが無いデザインだと思いました。

9 グッズ

とても可愛らしいぜひぬいぐるみ等のグッズがほしい

このキャラクターでマスコットの着ぐるみなどがいたら会場で一緒に写真を撮って欲しい。パネルなどにしても、とても良いフォトスポットになるとおもいます。デザイン性も高く、未来的な
フォルムと親しみやすさを感じ、グッズ化されても人気が出ると思います。

いろいろな形態に変化できるのは様々なバリエーションのグッズ展開を行う面から見てとても良いと思います。欲を言えばもう少しマスコット的な見た目の形態に変化してほしいなと
思います。

10 一番

インパクトの強さが一番でした。体の一部が溶けているような描写があるので、アニメーションPV映えするのではないかと思います。

いのちのかがやきくんが一番イキイキしています。水都大阪の水と溶け合いながら遊んでいるようでとても可愛いです。バリエーションが怪獣みたいなのも日本らしくて素敵です。ちな
みに私は展開案の右上の太陽の塔みたいな怪鳥形態が好きです。いろんなところに各バリエーションのスタンプやオブジェやぬいぐるみがあるととても嬉しいです。集めて廻りたいと思
います。

何者かわからない青い人物が、いのちのかがやきマークを通して笑顔（口角が上がっている）になっている点が三案の中で一番良いと感じた。
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候補C 出現ワード別 代表意見（１１～１５位まで）
No.

11 可愛い

ロゴとの親和性はありますが、あまり可愛くないので、子供たちに人気が出なさそうだと感じました。

“いのちのかがやき”というテーマロゴの真ん中から人が顔を覗かせており、口角が上がっているのがとても印象的でした。見ている方向が違っても同じ方向を向くことを強制されず、
一人一人の発言や行動が繋がって“和(輪)”となり、人を支え(展開予定を見ると)様々な形へと変化していくという構図は、ABCの中でもっとも“未来社会”や“実験場”というイ
メージに繋がりやすい気がします。以上の理由から私はCを応援します。あと可愛いです。

Cのいろんなバージョンすべて可愛いので、ぜひCにしてください。着ぐるみなども作りやすそうです。

12 インパクト

インパクトがあって一度見たら忘れられないデザインで素敵です

ちょっとぎょっとする感じもあるのが逆にいいと思います。インパクト抜群です。会場にこの着ぐるみにいてほしいです。

インパクトだけはすごい

13 イメージ

ウルトラマンの怪獣みたい。未来社会の実験場はドロドロとした怖い感じなんだなというイメージができた。

断然cが良いです！いのちのかがやきくんをそのままに更に発展出来ているのはcだと感じました展開イメージもぜんぶ可愛いです

パッと見は何だかキモ可愛い生物ですが、人によって色々なカタチに変わるというコンセプトが素敵だと思いました。A案B案にも変化できてしまうという事でしょうか。こんなカタチにし
ようかなぁと子どもと一緒にイメージ出来そうなC案に投票します。

14 姿

一番動いてる姿が想像がつかないという点で選びました。

いのちが混在する姿に、人間と生き物、そして人間と地球が手を取り合って歩んでいける未来社会像が絶妙に表現されている印象を受けました。パンチが効いており、ユーモアも
存分に感じられます。Cを推します。

水によってひとつの形に留まることなく変化し続けるこの作品に、人間の姿が重なった。人体は半分以上水でできている。水が決まった形を持たないのと同じで、人間の内面的な
部分も変化する。荒波かのように激しくなったり、またある時はさざ波のように優しい。それを体現しているこのキャラクターはまさにそのいのちを輝かせていると感じた。

15 大阪

良くわからない感じかよい。A案も大阪のイメージが出ていてよいと思ったが、瞳にハイライトを入れているのが余分だと感じた。

大阪らしさはあまり感じられません。

テレビで水だからいろんな形態に変化するイメージで作成したと聞いたので、キャラクターグッズやアニメーションにした時に、世界の子供達と成長してゆけそうな気がする。決まりきっ
たものの見方、考え方、人種について、表現について縛り付けられ無い世の中にしたいと大阪から世界に発信するのにインパクトがあると思う
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候補C 出現ワード別 代表意見（１６～２０位まで）
No.

16 多様

決まった形がないキャラクターという点に、多様性など深く共感しました

キャラクターの形が固定されず、変容を容認するという作家さんのイメージは多様性が叫ばれる今日においてチャーミングかつ鮮やかな回答であると感じました。

定まった姿はないとの事ですが、どの姿も楽しそうで生き生きとしたエネルギーのようなものを感じます。今までにない、楽しく多様性に溢れた万博になりそうな印象を受けます。

17 マーク

公式ロゴマーク自体にすでにキャラクター性があるのに、なぜそれを改変して別のキャラクターを作る必要があるのか、意味が分からない。

ロゴマークも生きていて、キャラクターとしても愛嬌があってとってもかわいいです。

ロゴマークには他に類を見ない創作性を感じました。このキャラクター案が最もロゴマークの創作性を損なっていないものであり、かつ、一定の親しみやすさを有していると思います。

18 候補

3つの候補の中で、Cがもっとも印象的なロゴを基調としたキャラクターだと思いました。創造性や発展性を感じるキャラクターとして候補Cのキャラクターが採用してほしいです。

3つの候補の中で、一番洗練されていると思った。

なんで最終候補に入ったのかわからない。気持ち悪い、不気味。

19 変化

強烈です。さまざまな形に変化できるようですが、着ぐるみなどはこの姿なのか気になります、

バックグラウンドストーリーがしっかりしていて、様々な姿に変化可能な点がとても良いと思う。大阪万博のロゴをデザインにしっかりと引き継いでいるし、話題性も十分に狙えると思う。
万人受けはしないと思うが、大阪万博のオリジナリティを1番引き出しているキャラクターだ。

圧倒的にC案を推します。「なりたい自分になる」そう願いながら日々、より善き姿を求めて変化しています。想像する力がある限り、変化の可能性は無限大です。このコンセプト
がとても良いと感じました。

20 人

個人的にはこの作品が一番好きです。ロゴマークとの親和性も高く、インパクトやオリジナリティも十分にあると考えます。万人受けを考えると、少し怖がる人もいそうかなあとは思い
ますが……。

楽しそうで親しみが持てます。いろいろな姿になることができるのもいいと思いました。私はかわいいと思いますが、人型のニコニコしているデザインは少し怖いと思う人もいるかもしれ
ないと思いました。この人型が着ぐるみになった場合、こどもは怖がるかもしれないと思いました。私は好きです。

まず、元のロゴマークだけの状態がとても好きなのでロゴ事入ってるのが嬉しいです。見た目が自由自在との事で、キャラクターを見た人の想像力で完成する節があるのが個と個の
繋がりで共創が生まれる。にぴったりはまりこんでると思います。このデザイン好きじゃないなぁ。という人も形が変えられることで自分の好みに合わせられるのがとても優しいと思いまし
たそれに、皆が皆想像するのが得意な訳では無いので他の形態が6つ乗っているのが良いなと思います、水が人型になってたり犬っぽいのになってたり本当に好きな形にしていいん
だなという自由度を示していて大好きです。


